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1. Installatie

TopSwim gebruikt Mysql als programma voor gegevensbeheer. De installatie van TopSwim
behelst dus enerzijds het installeren van TopSwim zelf als ook het installeren van het Mysql-
programma anderzijds. Hoe de installatie dient te gebeuren is hieronder weergegeven

De minimum vereisten van je PC om TopSwim te kunnen installeren zijn:

- Pentium III-processor

- 128 MB RAM

- voldoende vrije hardeschijfruimte: minimum 200 MB (100 voor TopSwim, 100 voor My-SQL)
- schermresolutie: 1024 bij 864 pixels

1.1Installatie op een nieuwe computer

Indien je Topswim wil installeren op een nieuwe of een tweede computer zet je er best ineens de
nieuwste versie op. Stuur een email naar info@zwemfed.be en de nodige info om de nieuwste
versie te installeren wordt doorgegeven.

1.2 Aanpassing naar laatste versie

Surf naar http://topswim.vrc.be/ en kies Nederlands.

Blader door met de pijl rechts onderaan (schuifbalk) tot de item “Download”

Zoek de link naar de nieuwste versie

Klik op de link http://topswim.vrc.be/production/Installatie ned.html

Download Topswim x.x naar een directory (map) naar keuze (x.x is een nummer bv. 3.3)
Download Databankwijzigingen naar een directory (map) naar keuze

Stop Mysql door rechter muisklik op stoplicht (onderaan rechts in taakbalk). Win NT =
Stop the service (verkeerlicht komt op rood te staan)

Unzip dBx.x.zip (X.x is een nummer bv. 3.3)

Kopieer de bestanden naar C:\mysql\data\Topswim_Club

Dubbel klik op Topswim_windows_x_x_nl.exe (x_x is een nummer bv. 3_3): het nieuwe
topswim programma zal geinstalleerd worden onder ‘““c:\Program Files\Topswim”. Volg de
instructies (aanduiden indien je een snelkoppeling op je bureaublad wenst).

Start Mysql door rechter muisklik op stoplicht (onderaan rechts in taakbalk). Win NT >
Start the service (verkeerlicht komt op groen te staan).

Verwijder c:\TS_Club (oude versie)

1.3 Problemen met Topswim?

a. Kijk of je geen antwoord vindt op www.topswim.be ! Registreer je als gebruiker op deze

website, zo word je steeds op de hoogte gehouden van belangrijke informatie en up-dates!
Wij vragen hierbij het mailadres van de federatie (club@mail.zwemfed.be - zie hoofdstuk
11) te gebruiken. Indien u niet de gebruiker van dit mailadres bent, maak dan in uw naam
kenbaar van welke club u bent (vb. Jan De Puyt COAST)!

Kijk of je geen antwoord vindt in deze handleiding.

Mail naar topswim@telenet.be. Geef je naam, club en telefoonnummer en een duidelijke
omschrijving van het probleem. Je krijgt dan antwoord via mail, telefoon of interventie of
afstand via jouw computer al naargelang het probleem.
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Wij vragen iedereen deze weg te volgen, anders is het onmogelijk een overzicht te hebben in de
problemen waarmee de clubs te kampen hebben!

Per provincie zijn er enkele mensen aangesteld om de problemen binnen hun provincie op te
volgen:

a. Alain Dolfen (WVL) alain.dolfen @skynet.be 058 / 29 99 41

b. Joeri Jacobs (BR) jjacobs @telenet.be 052 / 30 35 88

c. Patrick Spitaels (OVL) spitaels @skynet.be 09 / 227 50 82 cc. Johan Hurtekant (OVL) 09 /
252 38 05 johanhurtekant @euphonynet.be

d. Jan Verelst (ANT) jan@vzfprant.be 015/ 22 36 66

e. Robert Vanerom (LIM) robert.vanerom @skynet.be 0474/47 98 62

Opmerking:

1. Bij problemen met Topswim zal er door de makers van het programma regelmatig gevraagd
worden voor het doorsturen van de bestanden “error file” en “output file”. Deze bestanden kunnen
gevonden worden onder C:\Program Files\Topswim.

2. Ook erg handig kan de toepassing “Hulp op afstand” zijn. Dit is een toepassing onder MSN
Messenger. Met deze toepassing kunnen de makers van het programma op afstand de computer
met het probleem overnemen en onderzoeken. Indien je een hotmail adres hebt is het interessant
dit mede te delen zodat tot deze actie kan overgegaan worden.
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2. Leden

Dit onderdeel van het programma dient voor het bijhouden van de clubleden. Je kan hier leden
toevoegen, wijzigen, verwijderen. Het ledenbestand zal achteraf ook gebruikt worden voor wed-
strijdverwerking en inschrijvingen naar wedstrijden. Indien je klikt op de hoofdrubriek “LEDEN”
verschijnt het venster “Ledenadministratie” met bovenaan links de item “Ledenadministratie”
met onderstaande functies:

Leden bewerken
Code 1 bewerken
Code 2 bewerken
Juridisch statuut
Sporttak

Diploma

Functie

Nationaliteit

Clubs
Provinciebeheer
Startnummer Lidkaart
Statuut

Initialiseer label op N
Verwijderen leden code 1=9
Lijsten

2.1 Leden bewerken:

Het selecteren van “Leden bewerken” brengt ons in een scherm “Ledenbeheer” dat standaard op-
start in het scherm ‘““Overzicht leden” en gebruikt wordt om leden toe te voegen, te verwijderen of
ledengegevens te wijzigen. In dit scherm staat standaard uw clubafkorting reeds ingevuld.
Drukken op de knop ‘“Zoek™ zal uw clubleden weergeven. De aanwezige kolommen in het over-
zicht spreken voor zich, nl. van links naar rechts: Volgnummer :zal via de VZF worden gegeven,
Naam, Voornaam, Computer-nummer, C1: code 1 (zie 2.2), C2: code 2 (zie 2.3), ET1: adres-
klever 1: adresklevers van alle leden -in te vullen op detail ledenbestand, ET2: adres-klever 2:
adresklevers van willekeurig geselecteerde leden - met mogelijkheid om te veranderen vanaf over-
zichtscherm (rechtermuisknop) Initialiseren met "initialiseer label op N" vanuit menu., Attest: da-
tum medisch attest (verplicht voor competitiezwemmers)

a. Leden toevoegen: kan door eerst op de knop “Zoek” te drukken en vervolgens op de

knop “Nieuw” onderaan. Men komt hierdoor in een scherm waar men een hele reeks de-

tails van de leden kan invullen zoals naam, voornaam, geboortedatum, geslacht, compu-

ternummer, nationaliteit .....

Dubbelklikken op de velden Code 1 en 2 brengt je in selectieopties van zwemdisciplines

(code 1) en selecties voor o.a. A-, B-,C- zwemmers (code 2).

Als men klik op “Bewaren” worden deze gegevens opgeslagen op de harde schijf. Terug-

keren naar de hoofdmenu kan door rechts boven te drukken op het “X” symbool. Door het

indrukken van de vorige “Zoek” knop kan men zien welke leden zijn ingevuld.

b. Ledengegevens wijzigen: Selecteren van een lid door erop te dubbelklikken brengt je in

het scherm waar je eventuele foute gegevens nog kan wijzigen door onderaan de knop

“Wijzigen” te klikken. Ook functies zoals trainer, official, bestuursfuncties, competitie-
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zwemmer / recreatiezwemmer e.d. kunnen hier in dit scherm toegevoegd worden aan
bepaalde leden.
c. Leden verwijderen: kan door eerst op de bewuste persoon te klikken (zodat die in het
blauw komt) en vervolgens op de knop “Verwijder” te klikken. Hierdoor komt men in
“Detail:leden” waarin men opnieuw op de knop “Verwijderen”” moet klikken.

Andere menu keuzemogelijkheden in dit scherm zijn: Filter en Extra.

2.1.1 Filter

Deze item geeft de mogelijk te filteren op
- Naam
- Op computernummer
- OpCode 1
- OpCode 2

2.1.2 Extra

2.1.2.1 Importeer niet vergunninghouders

Hiermee zal men in de toekomst niet vergunninghouders kunnen importeren. Klikken op dit on-
derdeel brengt ons in een scherm “Importeer niet vergunninghouders” waarin men door te klikken
op de knop “Bestand” kan kiezen welk bestand men kan inladen.

2.1.2.2 Tellijsten
- per code
- per code/Geslacht
- per leeftijd
- per leeftijdVZF
- Foutlijst:Med. Cert. met foute datum
- Tellijst Med.Cert per code 1

2.2 Code 1 bewerken:

Een aantal codes voor het statuut van de zwemmers e.d. zijn in deze rubriek opgenomen. Bv.
“Code 1” op 1 geeft aan dat het gaat om een zwemmer met competitievergunning, “Code 1 op 2
geeft aan dat het gaat om een master ...”Codel” op 9 kan gebruikt worden om leden te schrappen.

2.3 Code 2 bewerken:

Hier zijn o. a. codes in opgenomen voor A-, B-, C- ... zwemmers. De codes MA tot WP zijn vrij
te gebruiken. Iedereen mag zijn eigen betekenis geven aan de codes MA tot WP.

2.4 Juridisch statuut:
De codes voor VZW (01) en Feitelijke vereniging (02) zijn hier in opgenomen.

2.5 Sporttak:

De codes voor de verschillende sporttakken binnen een club zijn hierin opgenomen, competitie-
zwemmen (01), waterpolo (02), schoonspringen (03) en synchroonzwemmen (04).

2.6 Diploma:
De codes voor trainer A (01), trainer B (02) en trainer C (03) zijn hierin opgenomen.
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2.7 Functie:

Een overzicht van de codes voor de verschillende functies zijn hier samengevat:

Voorzitter (01) Sportsecretaris (02), Secretaris (03), Schatbewaarder (04), Lid (05), Trainer (06),
Waterpolosecretaris (07), Sponsor (08), TAK-2 (10), SP (11), JP (12), TAK-1 (13), JL (14), SL
(15), K2 (16), K1P (17), K1L (18), K3 (19), Tester (99).

2.8 Nationaliteit:

De afkortingen van 66 landen zijn hier weergegeven (1) ALB Albanié ... (8) BEL Belgié

... (66) YUG Joegoslav. De nationaliteit is niet meer aanpasbaar. Om de historiek op te nemen in
de LEN-rankings is het noodzakelijk de nationaliteit van de zwemmers op te geven in het ledenbe-
stand (http://www.swimrankings.net/)

2.9 Clubs:

Al de clubafkortingen zijn hierin gerangschikt met vermelding van de provincie waarin ze zich be-
vinden. Nieuwe clubs (indien bv. een buitenlandse club aan je zwemfeest deelneemt) kunnen hier
aangemaakt worden door te klikken op “Nieuw” en de nodige gegevens in te vullen. Voor buiten-
landse clubs kan je de code Z invullen als provincie.

2.10 Provinciebeheer:
De codes van de 11 provincies zijn weergegeven (code 2 is L voor Limburg)

2.11 Startnummer lidkaart
dient voor het aanmaken van lidkaarten voor de clubleden.

2.12 Statuut:
01 is de code voor competitiezwemmer en 02 voor recreatiezwemmer.

2.13 Initialiseer label op N:

Wordt gebruikt voor het maken van adresklevers-2 (ET2): adresklevers van willekeurig geselec-
teerde leden - met mogelijkheid om te veranderen vanaf overzichtscherm (rechtermuisknop).
Initialiseren met "initialiseer label op N" vanuit menu (zie ook punt 2.1)

2.14 Verwijder leden code 1=9:
Indien je codel waarde 9 geeft kan je het schrappen van leden voorbereiden.

2.15 Lijsten:

Hier kan men de ledenlijst afdrukken in allerlei vormen (Ledenoverzicht, cluboverzicht ... zwem-
mers per categorie ....).

Klikken op het vak rapport geeft 17 keuze mogelijkheden waarvan er op dit moment slecht enkelen
gedefinieerd zijn. Bv. code_rap 1 geeft een overzicht van de leden. In het volgende scherm kan
men een aantal parameters instellen die men dient te bewaren. Vervolgens kan men de opmaak
van de lijst aanpassen (voorblad, gekleurde rijen standaard ... t.e.m. geen lijnen, bladschikking,
lettertype en grootte) om tenslotte de lijst af te drukken of te exporteren. Drukken op exporteren
brengt je in het scherm “Bewaren lijst” waarin je naast de tekst “Look in” kunt bepalen waar je de
lijst wenst op te slaan. Je kan onderaan de lijst een naam geven en door te klikken op “Bewaren”
zal een “.xIs” bestand worden aangemaakt die je achteraf kan oproepen en kan aanpassen voor ver-
der gebruik.

Leden
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3. Wedstrijd

Dit gedeelte van het programma dient voor wedstrijdverwerking bij eigen organisaties. Indien men
hier op klikt verschijnt het venster van de “Wedstrijdkalender”. In dit venster is men verplicht
een “Datum’ waarop men een zwemfeest wenst te organiseren in te vullen, een “Nummer” te
selecteren (nodig indien er meerdere wedstrijden op de zelfde dag en plaats zouden doorgaan)
alsook het “Type” wedstrijd selecteren(Vergunninghouders, Masters, Niet-vergunninghouders).
Ook een omschrijving van de wedstrijd en de plaats is verplicht in te vullen (bv. clubkam-
pioenschap, superprestige ...) om te voldoen aan de LEN-normen. Door te drukken op
“Toevoegen” wordt deze wedstrijd opgenomen in de wedstrijdkalender. Men kan achteraf deze
terug “Verwijderen” of “Bewerken”. BEWERKEN brengt ons in onderstaande submenu’s:

3.1 Algemene gegevens

Klikken hierop brengt ons in het venster “Parameters”. Onderaan in dit scherm kan men klikken
op “Wijzigen” en vervolgens kan men de algemene gegevens aanpassen naar eigen behoefte,
zoals:
- het aantal banen: aantal aanwezige banen in het zwembad van de organisatie (3,4,5,6,7,8)
- het aantal gebruikte banen: (bv. bij gebruik van 4 banen in een 6 banen zwembad wordt
1= snelste tijd geplaatst in baan 2, 2= tweede beste tijd geplaatst in baan 3, 3= derde beste
tijd geplaatst in baan 4, 4= vierde beste tijd geplaatst in baan 1)
- de badlengte: de badlengte in het zwembad van de organisatie aanvinken (25, 33 of 50m)
- type competitie: (vergunninghouders, niet-vergunninghouders, Masters)
- begintijd: aanvangsuur van de wedstrijd invullen
- speciale wedstrijd: Normaal, jeugd, Belgische, Winter
o Normaal:
o Jeugd:
o Belgische: wedstrijd waarbij apart klassement wordt opgemaakt voor junioren
o Winter:
- Cat. Masters: per 5, 10 of 15 jaar (enkel bij Masterwedstrijden)
- Eendjes gemengd: vakje aanvinken voor gemengde wedstrijden voor eendjes.
- eindtijd: na het be€indigen van de wedstrijd hier de eindtijd ingegeven
- aantal reeksen: is specifiek voor Finales
- startjaar: IS EEN VELD DAT IEDER JAAR DIENT AANGEPAST TE WORDEN
AAN HET JONGSTE JAARTAL VAN DE CATEGORIE EENDJES.
- kleuren startkaarten: (wordt niet meer gebruikt)
- afdrukken FINA-punten op uitslag
- afdrukken inschrijftijd op programma
- afdrukken prestaties op de uitslag
- de pauze: hiermee kom je in het scherm ‘“Pauzebeheer” waar 5 verschillende pauzes kun-
nen ingevoegd worden al dan niet met bladsprong voor of na. In het “rechtse vak” kan je
invullen voor welk wedstrijdnummer een pauze wordt voorzien (2 cijfers ingeven bv. 07)
- puntenwedstrijd: hier heb je keuze tussen verschillende typen puntenwedstrijd alsook kan
je bepalen wie in aanmerking komt voor het puntenklassement (zie 9.3)
- omschrijving: geeft de mogelijkheid van bijkomende tekst op uitslag boven- en onderaan.
- Tabellen: je kan ervoor zorgen dat op de uitslag een “*”” wordt aangegeven indien een li-
miet van bv. een loodsvisje werd gezwommen. Klik op “Tabellen” en controleer of de ta-
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bel juist staat aangegeven vb. 2007LV i.p.v. nog een oude 2005LV. Je moet ook zorgen dat
de tabellen juist zijn (zie hoofdstuk 6 Tabellen)
- soort teksten
- het printen van ‘“*” bij het behalen van bepaalde limiettijden
Klikken op Bewaren of OK zal de instellingen opslaan.
OPMERKING: via de rubriek “INITIALISATIES” (in het opstartscherm) en de item “Algeme-
ne gegevens”’ kan je de zwembadgegevens naar wens opslaan. Alle nadien in te richten zwemfees-
ten zullen automatisch deze gegevens overnemen.

3.2 Voorprogramma:
3.2.1 Ingeven voorprogramma

Hier kan men per wedstrijd onderstaande zaken ingeven:

- Omschrijving: afstand, zwemstijl en categorie invullen. De extra blanco rijen kunnen ge-
bruikt worden om bijkomende gegevens in te geven (bv. limiettijden)

- Omschrijving startkaart: afstand en zwemstijl invullen (beperkt aantal velden)

- Wedstrijd Historiek: dubbel klikken op dit vak geeft je een selectielijst van de gangbare
wedstrijden

- Geslacht (Wed): mannelijk of vrouwelijk selecteren

- Code boete: code voor het berekenen van de boete, indien gewenst

- Startgeld: in te geven om achteraf automatisch berekening per club te kunnen doorvoeren

- Baanindeling:

o zonder vinkje: indeling per inschrijftijd
o met vinkje: baanindeling met reekshoofden in de eerste 3 reeksen, vanaf reeks 4
volgens inschrijftijd.

- Max Serie: maximum te zwemmen series (Finales)

- Reserve: bepalen van het aantal reserven (Finales)

- Categorie: dubbelklikken op dit veld geeft de mogelijkheid te selecteren welke categorieén
aan betreffende wedstrijd mogen deelnemen (Eendjes t.e.m. Seniors en Open categorie)

- Categorie uitslag: dubbelklikken geeft de mogelijkheid te bepalen hoe het klassement
dient opgemaakt te worden

- D/J Cat: de mogelijkheid “per jaar” of “per categorie” (D/J categorie) af te drukken.
D/J aanvinken betekend afdrukken per jaar.

- Finale: aanvinken indien het over een Finale-wedstrijd gaat (niet aanvinken voor gewone
wedstrijden.

Klikken op “Toevoegen” zet al deze gegevens vast op uw harde schijf. Dit herhaalt men voor alle
wedstrijden die voorzien zijn op het bewuste zwemfeest.
De knop “Punten” brengt ons in het scherm “Puntenwedstrijd” waar men vastlegt hoeveel punten
kunnen behaald worden in functie van de plaats op de uitslag - bv. 1% plaats 10 punten, 2% plaats 9
punten ...- (zie 9.3).
Opmerking:

1. Eendjes(1) zijn 1° en 2% jaars eendjes, eendjes(2) zijn 3% jaars eendjes

2. Ook de finale wedstrijden van voorafgaande wedstrijden moeten in het voorprogramma

worden opgenomen. Het behandelen (vormen, verwerken ...) is beschreven in 3.5.

Wedstrijd



12

3.2.2 Drukken Voorprogramma

Volgende instellingen kunnen gedaan worden: Voorblad, gekleurde rijen standaard, gekleurde ko-
lommen, gekleurde tabelhoofding, gekleurde rijen geen lijnen, gekleurde rijen met lijnen,matrix,
geen lijnen tezamen met page set-up (Portrait of Landscape), Lettertype (Dialog, Courier,
Helvetica, Times Roman) en de grootte van het Lettertype (8, 10, 12 of 14). Door op de knop
“Naar bestand” te drukken kan je dit alles opslaan op je computer. Door op de knop
“Afdrukvoorbeeld” te drukken kan je alles op het scherm even nakijken.

De knop “Print” zorgt ervoor dat je het voorprogramma kan uitprinten.

3.2.3 Exporteer voorprogramma

Kiezen van deze optie brengt je in een scherm dat noemt “Definieer een output bestand”
Bovenaan in dit scherm zie je “Look In” en rechts daarvan kan je met het pijltje bepalen in welke
folder (map) je het bestand kan plaatsen (op je harddisk).

Onderaan in dit scherm in het vak “File name” dien je eerst nog een naam te geven aan het bestand
dat je wenst te exporteren (het is logisch dit de naam voorprogxxxxxx te geven, waarbij de x’n de
datum van de wedstrijd is).

3.2.4 Hoofding voorprogramma

Deze item selecteren brengt ons in een scherm “Hoofding programma” waar 15 lijnen tekst kun-
nen ingegeven worden: nl. TO1 t.e.m. TO15. (Bv. Wie instaat voor de medische dienst).

3.2.5 Codes officiélen

CA  Chief Aankomst

CK  Chief Keerpunt

CT  Chief Tijd

DP  Deelnemende Ploegen
J2 Jurysecretaris

J1 Jurysecretaris

KR  Kamprechter
OF  Official
ST Starter
0 TT Test Examinator
1 ZR  Zwemrechter

—_— O 00 O\ N B~ W=

3.2.6 Officielen wedstrijd

Na selectie en drukken op “Selecteer” moeten de deelnemende ploegen (DP) ingegeven worden
alsook eventueel trainers. Met behulp van de andere items kan je officials, jurysecretaris, kamp-

rechter ... ingeven. Achteraf kan je een overzicht krijgen van alle officials door te klikken op
“Overzicht Officiélen”.

1 CA  Chief Aankomst

2 CK  Chief Keerpunt

3 CT  Chief Tijd

4 DP  Deelnemende Ploegen: hier dien je eerst al de deelnemende ploegen in te geven!
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J2 Jurysecretaris
J1 Jurysecretaris
KR  Kamprechter
OF  Official
ST Starter
0 TT Test Examinator
1 ZR  Zwemrechter

— = \O 00 J O\ W

3.2.7 Drukken voorblad (clubafgevaardigde, aantal ind. starten en aflossingen/club, jury)

Het voorblad is het blad met de opsomming van de deelnemende ploegen, de clubafgevaardigde en
de jurysamenstelling. Enkel indien men het aantal deelnemers per club heeft berekend (zie 3.3.4
bij wedstrijd vormen) wordt op het voorblad ook het aantal zwemmers, de individuele starten en
het aantal aflossingsploegen per club weergegeven. De selectie “Drukken voorblad” brengt ons in
een “Print Preview” scherm waar men rechtsboven kan kiezen voor het uitprinten op papier
“Print”

3.2.8 Definitie Punten

Het aanklikken van deze item brengt ons in een scherm waar een hele reeks combinaties van pun-
tendefinities mogelijk zijn. In de eerste in te vullen rij kan je van links naar rechts onderstaande
zaken definiéren:

- Wed: dit vak heeft niets met wedstrijdnummer te maken doch is het volgordenummer van
de gedefinieerde punten

- Met het 1°* pijltje: keuze tussen “geen punten”, “punten gebaseerd op de door u gedefi-
nieerde punten in het voorprogramma”, “FINA-punten”, of “puntenwedstrijd gebaseerd op
tijden”

- Met het 2% pijltje: keuze tussen “puntenklassement per club”, “per team” of “individueel”

- Aantal: aantal zwemmers die u wil drukken op de puntentabel

- Type puntentabel:

o 1: punten per zwemmer

2: beste prestatie per geslacht

3: beste prestatie per geslacht per categorie

4: beste prestaties over X stijlen per geslacht per categorie

5: beste prestatie over X stijlen per geslacht

o 9: cumuleer prestaties per zwemmer

- Aantal prestaties voor de desbetreffende puntentabel: vb 2= 2 beste prestaties

- Met het 3% pijltje: kan je kiezen of alle zwemmers of enkel de geselecteerde zwemmers
aangeduid voor de punten (code “W” bij het ingeven van deelnemers) worden geselec-
teerd voor de puntentabel.

- Met het 4% pijltje: selectie van het geslacht. Blanco wil zeggen mannelijk en vrouwelijk

- Met het 5% pijltje: kan je kiezen uit “drukken tabel” of “cumuleer tabel op file”

o O O O

TO1 tot T15 zijn 15 tekstlijnen.
Onder de tekstlijnen zijn er 5 selectievoorwaarden voor de puntentabel die men door te dubbelklik-
ken kan invullen met wedstrijd van ... tot ... en categorie van ... tot ...

Wedstrijd



14

3.3 Wedstrijd vormen

Men kan een wedstrijd pas vormen als al de clubs hebben ingeschreven en je deze clubs hebt inge-
geven zoals in 3.2.6. is aangegeven. Je kan in onderstaande submenu’s terechtkomen:

- Deelnemers

- Auto inschrijving

- Baanindeling

- Deelnemers per club

- Drukken Programma

- Exporteer Startkaarten

- Lijst Forfaits

- Lijst Per Team

- Interface ElecChrono

- Controlelijsten
-- Deelnemers/Club detail
-- Deelnemers/Club detail 2
-- Reeksen per wedstrijd
-- Zwemmers per team

3.3.1 Deelnemers

Selecteren van deze item geeft de mogelijkheid zwemmers manueel in te schrijven voor de geko-
zen wedstrijd.

Invullen van de “Computernummer” en vervolgens de wedstrijdnummers links invullen met in-
schrijftijd. Indien in het ledenbestand de nationaliteit niet is opgegeven zal een foutmelding
verschijnen. In het veld “P”” kan men aangegeven of de deelnemer zwemt voor punten (W), of de
zwemmer zwemt voor een finale (F), of een apart klassement voor A, B of C-zwemmers wordt
doorgevoerd. Indien de inschrijftijd niet bekend is wordt 99/59/99 ingegeven. Indien niet alle
zwemmers mogen zwemmen voor punten moet met de “W” gewerkt worden in het veld “P”.

Ook een categorieverhoging kan worden aangegeven (moet individueel gebeuren).

3.3.2 Auto inschrijving

Met deze keuze kan je inschrijvingen via diskette of e-mail inlezen. Het brengt je in een scherm
waarin je bovenaan links in het vak “Inschrijvingsbestand” de naam van het bestand invult zoals
dit is aangegeven op de diskette of in de bijlage van een e-mail (zie ook hoofdstuk 10).

3.3.3 Baanindeling

De baanindeling van alle wedstrijden wordt hier uitgevoerd. Je krijgt eerst nog het scherm “Wed-
strijd indelen in banen” met de melding “U gaat de wedstrijd indelen”. “Voorgaande indelingen
gaan verloren gaan”. Drukken op de “OK” knop voert de baanindeling door. “Cancel” annuleert
de baanindeling (indien je bv. reeds het programma en de startkaarten hebt afgedrukt!)

3.3.4 Deelnemers per club / Berekenen startgelden per club

Een overzicht van de deelnemers per club wordt hier berekend indien je op de knop “Bereken”
drukt. Het overzicht (aantal deelnemers per club, aantal starten per club en aan te rekenen start-
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gelden per club indien dit werd ingevuld bij het opstellen van het voorprogramma 3.2.1) kan wor-
den bekeken indien je op “Rapport” drukt en op “Afdrukvoorbeeld”. In dit laatste scherm “Print
Preview” links bovenaan kan je dit uitprinten (“Print”)

3.3.5 Drukken Programma

Het wedstrijd programma kan hier gedrukt worden. Invullen van welke wedstrijd tot welke wed-
strijd dat je wenst uitgedrukt te zien en op de knop ‘“Print” klikken. Vervolgens kom je in de
“Print Preview” met links boven de mogelijkheid tot uitprinten.

3.3.6 Exporteer Startkaarten

In deze rubriek is het mogelijk de startkaarten te drukken. Ook hier kan je kiezen van welke wed-
strijd tot welke wedstrijd dat je ze wil uitdrukken. Als je op de knop “Exporteer” klikt kom je in
een scherm “Bewaren lijst”.

Bovenaan in dit scherm zie je “Look In” en rechts daarvan kan je met het pijltje bepalen in welke
folder (map) je het bestand kan plaatsen (op je harddisk).

Onderaan in dit scherm in het vak “File name” dien je eerst nog een naam te geven aan het bestand
dat je wenst op te slaan (het is logisch dit de naam startkaartenxxxxxx te geven, waarbij de x’n de
datum van de wedstrijd is). Klikken op de knop “Bewaren” om te bevestigen.

Om de etiketten of de startkaarten (want daar gaat het eigenlijk om) uiteindelijk uitgeprint te krij-
gen moet men het bestand STRK00.doc of STRKA4N.doc (terug te vinden onder de folder
C:\Program Files\Topswim) openen (dubbelklikken) zoals hieronder is beschreven:

[Ga naar deze computer: Dubbelklik op “C”, dubbelklik op ‘“Program files’’, dubbelklik op
“Topswim”, dubbelklik op “STRKOO.doc” (labels) of “STRKA4N.doc” (4 startkaarten op
A4 formaat)]

Normaal komt men in het scherm “Microsoft Word” met de balk “Gegevensbestand zoeken”.

(Indien dit niet het geval is gaat men naar “Extra” en kies je “Afdruk samenvoegen”. Dit brengt

ons in het scherm “Afdruk samenvoegen” waar je kiest voor “2 Gegevens ophalen”, “Gegevens
bestand koppelen™).

Klikken hierop doet ons in een scherm komen met de naam “Gegevens bestand koppelen”. In dit
scherm kan je naast de tekst “Zoeken in” op het pijltje klikken en naar de folder gaan waar je het
document startkaartenxxxxxxxx hebt geplaatst [onderaan “MS-Excel-werkbladen(*.xls) selecte-
ren als je het bewuste document niet ziet]. Dubbelklikken op dit document brengt je in een nieuw
venster “Microsof